
PRÉSENTATION DU LOGICIEL 9T

Ce logiciel permet de gérer les concours en équipes constituées sur un 

maximum de 9 tours. Aucune équipe n’est éliminée. Le classement final au 

bout du nombre de tours qui vous convient est fait au nombre de victoires 

et en cas d’égalité au goal-average.

Le tirage au sort de chaque tour ne peut se faire que quand le tour 

précédent est terminé et que les résultats sont saisis. Il y a trois modes de 

tirage au sort. Au hasard complet, au nombre de victoires et au nombre 

de victoires et du goal-average. Comme cela tout le monde trouvera sa 

préférence. A chaque tirage, les équipes s »étant déjà rencontrées sont 

signalées et il vous appartient ou non de modifier cela. De même si le club 

ou ville est indiqué, les équipes d’un même club qui se rencontrent sont 

signalées. Ici aussi à vous de modifier cela ou de l’accepter. Tout le monde 

trouvera donc son mode de fonctionnement préféré.

Pour le moment, un maximum de 128 équipes est géré.



DESCRIPTION DU CONCOURS

1 - Informations relatives au concours.

2 - Réglages concernant le fonctionnement du logiciel. Modifiables à tout moment.

     * Afficher les rencontres : Le logiciel vous affichera les matches à lancer

     * Afficher les prix : Lors de chaque victoire à payer, le logiciel affiche le montant     

     * Afficher les temps : Le logiciel affiche les temps d'attente de chaque équipe

       et les signale par une couleur.

     * Demander Confirmation lors de la saisie des résultats  

3 - Les écrans sont de différentes tailles pour s'adapter à votre ordinateur.

     Choisissez la résolution qui va le mieux avec votre matériel..

4 - Rappel des couleurs utilisées pour l'affichage des temps

5 - N'oubliez bien sûr pas d'enregistrer

5 - Mode Test : Afin de tester le logiciel, des possibilités sont offertes aux testeurs.

      Ne pas utiliser pendant la gestion d'un concours.

Inscrivez ici les paramètres de ce concours et enregistrez.

COMMENCER UN CONCOURS

Cliquez ici et confirmez la destruction du concours précédent.

INSCRIPTION DES ÉQUIPES

Cliquez ici pour commencer

ou continuer des inscriptions.

MODE TEST
Le mode test vous permettra de tester le 

logiciel. Vous pourrez inscrire rapidement des

équipes ou saisir des scores. A activer avant

les saisies. Ne pas utiliser pendant un concours !

Si vous avez activé le mode test,

indiquez le nombre d’équipes à créer

et cliquez sur « Générer ».

En un clic les équipes sont créées et

inscrites. Vous pouvez tester la suite

du logiciel.



INSCRIPTIONS MANUELLES

Cliquez sur « Suivant » pour inscrire l’équipe suivante. Tapez la Ville et les noms des

joueurs (Tête à tête ou doublette ou triplette) puis cliquez sur le bouton « Inscrire »

ou appuyez sur la touche F4. L’équipe est inscrite.

Les équipes inscrites figurent dans le tableau. Elles ont un numéro d‘équipe et un rang

C’est un numéro informatique qui doit être de 1 à n. Si vous supprimez des équipes,

pensez à renuméroter le rang. Si les numéros doivent être de 301 à 345 par exemple

utilisez les boutons rajouter 100 ou enlever 100.

Pour modifier une saisie, cliquez sur la ligne dans le tableau et apportez les modifications

en haut puis « Inscrire »

Vous pouvez « supprimer » une ligne et renuméroter.

Vous pouvez faire une sauvegarde de votre liste d’inscrits d’un seul clic et la restaurer

si besoin ! 



TIRAGE AU SORT DU PREMIER TOUR
Indiquez qu’il s’agit du premier tour et cliquez

sur « Tirage au sort ». Une fenêtre s’ouvre et

vous propose de cliquer sur « Faire le Tirage

du 1er Tour ». Un clic et c’est fait !

Le tirage est fait complètement au hasard. Si vous re-cliquez, un autre tirage est fait.

Si vous avez saisi la ville ou le club, le logiciel colorie en jaune les équipes qui se

rencontrent et qui sont du même club. Le choix vous est laissé de modifier ou non.

Première méthode : Vous appuyer sur le bouton « Améliorer Doublons » et il n’y a

plus d’équipes en jaune (si c’est possible !).

Deuxième méthode : Vous cliquez sur un numéro jaune (Ex 19) et vous cliquez sur

un autre numéro jaune ou blanc (Ex 33). Ils sont permutés.

Pensez à enregistrer le tirage une fois qu’il vous parait convenable.

En survolant une équipe avec la souris, vous voyez les joueurs en bas à gauche.

Pratique.



TIRAGE AU SORT DES TOURS SUIVANTS

Cliquez sur « + » ou « - » pour faire apparaître

la partie suivante. Sous votre responsabilité !

Puis cliquez sur « Tirage au sort »

Pas de plaisanterie, le logiciel vous

demande de confirmer que vous en

êtes bien à cette partie et que les

tours précédents sont terminés.

Suivant les endroits on privilégie un

mode de tirage au sort ou un autre.

Ici vous avez le choix entre trois types

de tirage pour contenter la majorité !

1 : Tirage au hasard complet quels que

soient les résultats précédents. Une

équipe qui a beaucoup de victoires peut

rencontrer une qui n’a que des défaites.

Le hasard !

2 : Tirage au nombre de victoires. Celles

qui ont par exemple deux victoires

rencontreront d’autres équipes à deux

victoires. Exception cependant, s’il y a un

nombre impair d’équipe à un niveau, il peut y avoir des matches avec un nombre de

victoires différents.

3 : Tirage au nombre de victoires et au goal-average. Celle qui a le plus de victoire

et le plus fort goal-average rencontrera celle qui suit dans l’ordre et ainsi de suite.

Faut-il tenir compte du goal-average ? Certains font comme cela, alors vous avez le choix.



MODIFICATION SUR LES TIRAGES

Le logiciel affiche le tirage

qu’il propose en fonction

de votre choix. Il peut y

avoir des équipes en jaune

comme vous l’avez déjà vu.

Cela veut dire qu’elles sont

du même club. A vous de

les permuter en deux clics

si vous le désirez.

Il peut aussi y avoir des

équipes en rouge. Cela

signifie qu’elle se sont

déjà rencontrées lors

des tours précédents.

A vous de les permuter

ou non car il n’est pas

interdit que deux équipes

se re-rencontrent.

Rappel : Pour les

permuter cliquer sur une

équipe puis sur l’autre.

Exemple : Un clic sur la

8 suivi d’un clic sur la 25

les permutent. Et ici le

problème du 8-29

en rouge sera réglé !
REMARQUE : à côté des cases figure un numéro en orange.

C’est le nombre de victoires de l’équipe à côté. Cela vous

permet de permuter des équipes qui ont le même nombre

de victoires. Ne pas permuter une équipe à 3 victoires avec

une équipe à 1 victoire (sauf hasard complet).

Faites un tirage, ou plusieurs, modifiez le pour éliminer les

rouges si vous le désirez et les jaunes également. A votre

convenance ! Le logiciel s’adapte à votre mode de

fonctionnement. Et n’oubliez pas d’enregistrer !



AFFICHAGE ECRAN DES RENCONTRES

Pour afficher sur l’écran tourné vers les joueurs,

utilisez « AFFICHAGE TIRAGE »

Un seul clic et les matches apparaissent sur l’écran avec le premier nom de l’équipe.



SAISIE DES RÉSULTATS
Vous pouvez saisir les résultats au fur et à

mesure qu’ils arrivent ou d’un coup à la fin

de toutes les parties du tour..

1 : Vous devez sélectionner une ligne. Exemple ligne 5 le match 25 contre 29.

2 : Les noms des joueurs et les numéro des équipes de la ligne sélectionnée apparraissent

ici. Vous devez saisir le score de l’équipe 25 (Ex 9) et celui de l’équipe 29 (Ex 13) et cliquer

sur « Reporter dans le tableau. C’est tout pour chaque partie.

Le logiciel attribuera la victoire à celui qui a le plus de points (Ex 11 à 8)

3 : Pour rechercher une équipe, utilisez cette zone.

Avant de fermer cette fenêtre, n’oubliez pas « Enregistrer tous les résultats »

Le bouton « Voir tout vous permet de voir tous les matches, le bouton « Voir reste à saisir »

n’affiche que les matches non saisis et le bouton « Voir Saisis » affiche uniquement les

matches déjà saisis.

1

2

3

en mode
test



VOIR CLASSEMENT
A tout moment, vous pouvez consulter le

classement et l’imprimer.

C’est un tableau qui affiche le classement. En cliquant sur les titres de colonnes, vous

modifier l’ordre d’affichage.

Un clic sur un bouton imprimer affiche à l’écran le résultat que vous pouvez imprimer.



VOIR LA TABLE DES ÉQUIPES
Le fichier des équipes contenant toutes les

informations saisies est accessible à tout moment.

Vous pouvez le consulter, mais aussi le modifier

pour rattraper des bourdes. ATTENTION, c’est sous

votre responsabilité.

En sélectionnant une ligne, vous avez en bas de l’écran toutes les information concernant

l’équipe sélectionnée. Vous pouvez corriger d’éventuelles erreurs en enregistrer.

REMARQUE, comme dans tous les tableaux affiché à l’écran par le logiciel, un clic droit

sur le tableau permet de l’enregistrer au format EXCEL ou PDF ou autres. Essayez !



VOIR LES TIRAGES ET LES SCORES

Vous pouvez consulter les fichiers contenant les

tirages et les scores afin de les modifier si besoin

pour rattraper des erreurs.

Sous votre responsabilité !



RÉSUMÉ
1 : Recommencer un concours

2 : Saisir les paramètres du concours

3 : Faire les inscriptions des équipes

4 : Faire le premier tirage au sort

5 : Saisir les résultats du premier tour

6 : Faire le tirage du tour suivant avec le mode de votre choix

7 : Saisir les résultats du tour suivant

8 - Recommencer 6 et 7 suivant le nombre de tours désiré.

9 - Afficher le classement

10 - Possibilité d’aller consulter le fichier équipes et les fichiers Tirages

11 - Entre deux tours, vous pouvez rajouter des équipes ou en supprimer

RÉALISATION
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